XYT'KPIXH AATOPIOMON TYXAIAXY ANAZHTHXHX XE OMOTIMA
AIKTYA (P2P) KAI AIKTYA XQPIX AOMH

OEMATIKEX IIEPIOXEX

o Opotya diktvo (peer-to-peer networks)

e  Tvyaiot adydpiBuol avalntnong (randomized search algorithms)

o  Tvuyaiol mepinatovypdpot (random walks/random graphs)

e Aixtva tomov ad hoc kat diktva yopic cuykekpiuévn dopun (unstructured networks)
ITEPITPA®H EPrAZIAZ

Ta oudtipa (peer-to-peer, P2P) diktva £xovv €TIKPOTAGEL GTOV TOUEN TNG OVTUAAXYNG
TANPOPOPLDY HECH SIKTVMOV VTOAOYIGTAOV, TOGO Yio TNV &vuypnotio, 0G0 Kol Yo TNV
aod0TIKOTNTA ToVG. [Tapadociakd T€tola dikTva yTilovTol og ENinedo GTPOUATOG EPAPUOYNG
péow tov Internet (koAwdiwpéve diktva), tehevtaio OU®G TPOTEIVOVIOL [0 GEPO OO
OPYITEKTOVIKEG LLE GKOTO TNV AELTOVPYin TETOIWV JIKTVOV Thve amd acvpuata ad hoc diktva
evpeiog KAMpoKog Kot yevikoTepa o€ dIKTLO TOL YOPAKTNPILOVTAL O UN-CLYKEKPIUEVT] dOuUN
(unstructured networks).

Ta P2P diktva dwokpivoviar omd TomoAoyikn SuvoutkdTnTo, 1 OToio OVOUEVETUL Vo
avénOel akoua TEPIEGOTEPO e TNV QPN Tovg o€ ad hoc diktva kot dikTva Ywpig doun.
Tavtdypova, TOAAEG AELTOLPYIEG TOVG TPEMEL VO TPOGAPUOGTOVV GTIG VEEG OMOLTIOEIS TOV
Bétel T0 acvppoTo TEPPAAAOV Kot 1 akaBdpiotn dopn. TTo YopaKTNPloTIKY Amd aVTEC TIG
Aettovpyieg givar n avalnmon og éva P2P diktvo 1 omoia Oa wpémel vo petafinbel mote va
AopPaveTor vEOYN Kot 1) EVPVTNTO KAMUOKOS TOV OVAUEVETOL VO, £XOVV VTA Ta diKTVLA.

Meta&d tov un-coppatikav pebddov mov £xovv mpotabel tedevtaia Yo avalntnon o€
P2P diktvo (ko ypnoiponoteitor kotd képov amd to P2P tomov torrent) elvar o toyoio
mBavotik  avalpTnon oTovg  KOUPovg  TOL I

Foeqguiar
oktvov. DopuaAioTikd ovtd avTIcTOlKEL O o
toyoio avalnnon (random walk) oe éva ypdpo
OV AVOTTAPLoTA TOVG KOWPBove tov P2P diktoov. O
YPAPOS UTOpEl va. glval VIETEPUIVIOTIKOG OV KO
p=0

TPOGPATO YPNCLUOTOOVVTIOL €MiONG GTOYOGTIKOL
vpdoot (random graphs), 6nwG o YpAPOg OV
aivetol ota 6e&10 TOV SITAAVOD GYAILOTOG.

2mv mopovoo epyacio Ba peAétnBovv kol Ba viomonBovv S1dpopeg TETOLES TEXVIKES
Toyaiog avalntnong oe P2P diktva kot diktva yopic doun. Oa cuykplBodv ot emdOGEIS TV
STOEPEVOV TEYVIKDY VTOOETOVTOG TOGO VIETEPUIVIGTIKODE, 0G0 Kol TuY0iove Ypdpovg, ue
HEYOADTEPT EUPAOT 0TI OEVTEPN KT yopia.

¥ p=1
Increasing randomness

TIEPIBAAAON EPTAXIAY - EPTAAEIA
e  Matlab
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