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ΣΤΟΧΟΣ  
Στόχος της εργασίας είναι η ανάπτυξη αποδοτικού αλγορίθµου για την υλοποίηση υπηρεσίας DNS για 
το παγκόσµιο Internet. Θα εξεταστούν υπάρχοντες αλγόριθµοι που ακολουθούν τη φιλοσοφία των 
δικτύων P2P και που βασίζονται σε δενδρικές δοµές οργάνωσης της πληροφορίας δροµολόγησης όπως  
έχουν αναπτυχθεί στο εργαστήριο NETMODE, σε περιβάλλον προσοµοίωσης σε γλώσσα Java.  
 
ΥΠΟΒΑΘΡΟ 

Στο παγκόσµιο Internet, η αντιστοίχηση ονοµάτων και IP διευθύνσεων γίνεται µέσω της 
κατανεµηµένης υπηρεσίας Domain Name Service (DNS). Η υπηρεσία DNS παρουσιάζει όµως 
προβλήµατα επίδοσης και αξιοπιστίας. Ένα από τα σηµαντικά προβλήµατα που καθηµερινά 
παρατηρούµε είναι η κακή επίδοση των τοπικών DNS name servers. Λόγοι που συντελούν είναι τα 
µεγάλα µεγέθη στη µνήµη του hardware του τοπικού name server και το γεγονός ότι το πρωτόκολλο 
(BIND) χρησιµοποιεί την local cache σε µεγάλο ποσοστό, φτάνοντας το 90% των ερωτήσεων DNS. 

Μια προσπάθεια για την επίλυση των ανωτέρω προβληµάτων γίνεται µέσα από την ερευνητική 
πλατφόρµα PlanetLab, µε την ανάπτυξη της υπηρεσίας CoDNS [1] στη φιλοσοφία των δικτύων P2P. 
Κάθε κόµβος που τρέχει την υπηρεσία CoDNS κρατάει µια λίστα από ένα καθορισµένο αριθµό 
κόµβων-γειτόνων, οι οποίοι τρέχουν την υπηρεσία. Η επιλογή τους γίνεται µε κριτήριο την 
καθυστέρηση από τον κόµβο αναφοράς, επιλέγονται δηλαδή ως γείτονες οι πιο “κοντινοι” κόµβοι. Ο 
γειτονικός κόµβος που πιθανά να γνωρίζει την απάντηση σε µια ερώτηση αντιστοίχισης ονόµατος σε 
διεύθυνση, καθορίζεται από τον αλγόριθµο Highest Randon Weight [2], ο οποίος βασίζεται στην 
τεχνική hashing και προσπαθεί να διατηρεί την ιδιότητα της τοπικότητας (locality property), δηλαδή 
ένας κόµβος που π.χ. γνωρίζει την διεύθυνση του ονόµατος stella.planetlab.ntua.gr να µπορεί να 
γνωρίζει και την αντίστοιχη του ονόµατος vicky.planetlab.ntua.gr 

 
Μέσω της εργασίας θα υλοποιηθεί ένας αλγόριθµος που να διατηρεί την ιδιότητα της τοπικότητας και 
να λειτουργεί αποτελεσµατικά σε ένα κατανεµηµένο υπολογιστικό σύστηµα, όπως το παγκόσµιο 
Internet. Στα πλαίσια της εργασίας θα χρησιµοποιηθεί η πλατφόρµα εξοµοίωσης του PlanetLab, ως 
µέσο αξιολόγησης σε ένα δίκτυο ευρείας κλίµακας µε πραγµατικές συνθήκες Internet.  
 
Το overlay δίκτυο PlanetLab ξεκίνησε µε πρωτοβουλία του Princeton και σήµερα διασυνδέει πάνω από 
800 Linux servers σε 400 sites, δηµιουργώντας δίκτυα overlay πάνω από το Internet. Οι servers µέσω 
virtualization αποδίδουν slices πάνω στο παγκόσµιο Internet για πειράµατα (emulation) νέων 
αρχιτεκτονικών και πρωτοκόλλων σε κατανεµηµένα υπολογιστικά συστήµατα (π.χ. peer-to-peer). 
Στατιστικά στοιχεία χρήσης του κόµβου PlanetLab του Ε.Μ.Π. που συντηρεί το εργαστήριο και 
οδηγίες για εγγραφή χρηστών υπάρχουν στο site του εργαστηρίου http://www.netmode.ntua.gr 
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